Unser nachster Schritt mit
Datum: Klatschspiele und Co. e ¥y

vereinbart von:

informiert wird:

Ziel:

SchoB3-, Klatsch und Fingerspiele machen vielen Kindern Spal3!

was?
Inhalt

Das Kind wird bewegt, es spirt im direkten Kontakt mit den Bezugspersonen
N&he, Warme und deren Stimme. Eserlebt, dass es Kommunikation aktiv
gestalten kann und das SpaB macht. Eslernt, dassZeichen fiir etwas stehen

kénnen (z.B. fiir ein bestimmtes Spiel).

wozu?

Funktion Damit kann es Uber den Ausdruck von Wohlsein oder Unwohlsein hinaus

Situation O sozialer Austausch einen gezieltenWunsch duf3em.

Wann und wo? O etwas fordern o
O kommentieren 9
O ablehnen/protestieren 3 ‘ /
o fragen £
O antworten g .
o erzéhlen i Durchfihrung:
O Meinungen und 3 . . :

Gefithle dupern g Das Spiel muss dem Kind und lhnen Spaf3 machen!

O besser verstehen g * Wiederholensie dasSpielso lange, bisdas Kind die Ablaufe zu erkennen

scheint.

» Zwischen den Wiederholungen machen Sie immer wieder eine Pause:
Fragen Sie das Kind: ,, Mo chtest Dunochmal?” oder ,Und jetzt?” oder
machen Sie stumm eine Pause.

* So erhalt das Kind Gelegenheit, innezuhalten, Sie anzusehen, einen Laut
von sich zu geben, eine Bewegungzu initiieren oder dasneue Zeichen
auszuprobieren.

* Hatdas Kind verstanden, dasses durch dasZeichen die Aktion
einfordern kann, geben Sie ihm immer wieder die Gelegenheitdazu.

Was ist zu tun? Wer tut es? Bis wann?

* Viele Spiele kdnnenauch in vertauschten Rollen gespieltwerden!
» Spater: Fihren Sie ein zweites Fingerspiel ein: So kann dasKind lemen,
zwischen zwei Spielen einsauszuwahlen.
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Einfache Bewegung -> groBer Effekt ©

Bewegt werden

Leon lasst sich gern kraftig “durchbewegen”:
Mit der Ankiindigung ,,Aufdie Plétze-fertig- los!”
" wird er in drei Schrittenin Position gebracht ...

. und dann mit ,Rumpelpumpel” kraftighin- und
herbewegt. Bald breitet sich schon bei der

~ Ankindigungein Grinsenaufseinem Gesicht aus.

., GrofBe Uhren machen Tick-Tack”

Zeichen: seitlich neigen

GrofBBe Uhren machen tick-tack —tick-tack.

Kleine Uhren machen ticketacke- ticketacke..
Taschenuhren machen TicketackeTicketackeTicketacke

So geht’s:
Kind auf dem SchoB seitlich
hin- und her bewegen,
Zunachst langsam dann immerschneller
- Pause-
neigt das Kind sich zur Seite, gehtes wiederlos!

.Geht ein Mann die Treppe rauf”

Zeichen: Hand entgegenstrecken

Geht ein Mann die Treppe rauf

Klopftan

Ding-Dong

Guten Tag Herr Nasenmann.
Mit zwei Fingernaufdem Arm des Kindes hochlaufen, an der Backe anklopfen,
am Ohr klingeln und aufdie Nase tippen.

Spielideen

Singen

Zeichen: Arme hin- und her bewegen
Singen Sie ein Lied, daslhnen und dem
Kind geféllt und bewegen Sie dabeidie
Hande des Kindeshin und her. Passen Sie
den Rhythmus des Liedes an die
Bewegungen an:

...bewegt das Kinddie Hande schneller,
singen auch Sie schneller..

...halt das Kind in der Bewegunginne,
werden Sie still...
...bewegt es sie weiter, singen sie weiter...

,Da hast 'nen Taler”
Zeichen: Handinnenflédche entgegenstrecken

Da hast nen Taler -

Gehst aufden Markt -

Kaufst Dir ne Kuh -

Kéalbchen dazu -

Kélbchen hat ein Schwénzchen-
Didldidldanzchen.

Nach jedem Satzteil auf die Handinnenfl&che klatschen,
bei Didldidldanzchen dieHandinnenflachekitzeln.

Das Spiel kann auch mit vertauschten Rollen gespielt werden ©.

~Hoppe Hoppe Reiter”

Zeichen: nach hinten lehnen



